Augmented Reality am Beispiel eines Schweildtrainers

Aktuelle Technologien der Industrie 4.0 bieten der Aus- und Weiterbildung, aber auch fur tagliche
Industrietatigkeiten neue Moglichkeiten. Neben klassischen Lehr- und Lernunterlagen kann bspw. Augmented
Reality (AR) eingesetzt werden, um die reale Umgebung durch virtuelle Elemente zu erweitern, um so
dynamische und interaktive Lernszenarien zu schaffen. Woméglich haben Sie schon Giber den Einsatz von AR in
Ihrem Betrieb nachgedacht, sind aber unsicher tiber mégliche Anwendungen und verbundene Aufwande? Um
Ihnen den Einstieg zu erleichtern oder auch um konkrete Fragen mit Thnen zu kléaren, bieten wir lhnen unsere
unverbindliche und kostenlose Beratung im Digitallabor der Universitat Kassel zum Thema AR an.

Diese Veranstaltung ermdglicht Ihnnen Grundlagen von AR anhand eines professionellen AR-Schweil3trainers
kennenzulernen und erste eigene Erfahrung durch eigene Erprobungen am Gerat zu sammein. Der
AR-Schweil3trainer verwendet reale Brenner zur Nachbildung aller gangigen Schweil3verfahren, um virtuell
Schweil3néahte zu ziehen, ganz ohne Verbrennungsgefahr, giftige Gase oder Materialverbrauch. Virtuelle
Einblendungen direkt im Sichtfeld des Nutzers geben bspw. Riickmeldungen zum perfekten Abstand, Winkel
oder der Geschwindigkeit beim Schweif3en. Nach Einleitung zu den Grundlagen der AR Technologie und der
eingesetzten Technik, besteht wahrend der Veranstaltung ausreichend Gelegenheit zum selbstandigen
Ausprobieren und dem individuellen Austausch.

Beginn:

Tuesday, April 16, 2024, 2:00 PM Uhr
Ende:

Tuesday, April 16, 2024, 4:00 PM Uhr
Veranstaltungsort:

Monchebergstralie 7

34127 Kassel

Germany

Website & Anmeldung:

Email D.Mack@uni-kassel.de

https://www.zukipro.de/events/liste/seite/2/
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